MAKE
DIGI-DOENER! TECH

Allesin _lgailans!

YDURS

Deze DIY-opdracht gaat over evenwicht, zwaartepunt, contragewicht en hijskranen.

Je ontdekt hoe je bij voorwerpen het zwaartepunt kunt vinden en wat het verschil

is tussen symmetrische en asymmetrische voorwerpen. Verder leer je dat hijskranen
gebruikmaken van een contragewicht om in evenwicht te blijven. Tot slot ga je zelf een

hijskraan bouwen, lukt het je om er iets mee op te tillen zonder dat de hijskraan valt?

OPDRACHT1

Kijk naar de eerste drie minuten van de klokhuisvideo over evenwicht.
Je kunt ook de QR-code scannen.

Beantwoord nu de volgende vraag:

Kun je een voorwerp balanceren als je weet waar o

het zwaartepunt van dat voorwerp is? weene
ter wereld is waarschiinluk

’ | - de Big Carl. Hij kan uitgeschoven
worden tot wel 250 m(Tit:f;t

(omcirkel het goede antwoord) gg%%cioenrj gg:znmra?:;n S
tillen! Daarvoor heeft hij wel

tragewicht nodig

; n
flink wat co s

en 12 motoren om q'e boe
peweging te Kkrijoen.
Geen kleine jongen,
die Carl!
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https://schooltv.nl/video/het-klokhuis-sportlab-82-evenwicht/

DIGI-DOENER!

OPDRACHT 2

Nu ga je zelf het zwaartepunt bepalen van twee voorwerpen. We beginnen met een potlood. Probeer
het potlood horizontaal op een vinger te laten balanceren. Teken hieronder de plek waar jij je vinger hebt
gehouden. Dit is het steunvlak. Waar in het potlood zit dan het zwaartepunt? Zet daar een kruisje.

~

Als het goed is zit het kruisje zo goed als in het midden van het potlood. Dat komt omdat een potlood bijna
symmetrisch is. Links en rechts zijn bijna hetzelfde en dus ook bijna even zwaar.

Nu maken we het een beetje lastiger. Zoek een voorwerp dat niet symmetrisch is, dus waarvan links en rechts
niet hetzelfde zijn. Dit noemen we asymmetrisch. Denk bijvoorbeeld aan een bezem of een houten pollepel.

Teken hieronder het voorwerp dat je hebt gebruikt en laat zien waar het steunvlak zit om het voorwerp in
evenwicht te houden. Geef met een kruisje aan waar het zwaartepunt van dit voorwerp zit.

Wat valt je op bij het tweede voorwerp? Zit het zwaartepunt ook in het midden, zoals bij het potlood?
Hoe komt dat denk je?
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DIGI-DOENER!

OPDRACHT3

Bekijk nu de eerste 35 seconden van het volgende filmpje, of gebruik de gr-code:
Hierin wordt het principe van het contragewicht uitgelegd.

Probeer het zelf maar eens: balanceer een bezem op de rugleuning van een stoel. Hang een

schooltas aan de ene kant van de bezem. Wat gebeurt er? Precies, de steel zwiept omhoog

en de tas valt op de grond. Hang nu aan de andere kant ook een schooltas. Is die tas even

zwaar? Dan blijft de steel in evenwicht. Is de tas veel lichter of zwaarder? Dan moet je opnieuw op zoek naar
het zwaartepunt van de steel. Schuif net zo lang met de steel totdat het zwaartepunt op het steunvlak rust. De
twee tassen boven de grond blijven hangen: je hebt een kraan gebouwd!

OPDRACHT Y

Wat gaan jullie doen?

Je gaat nu een kraan ontwerpen en bouwen. De kraan staat op je tafel. Dat is dus het steunvlak. De kraan moet
een voorwerp (niet te licht) kunnen tillen. Jij moet zorgen dat de kraan én het voorwerp in evenwicht zijn. Dat
doe je met behulp van de kraan en een contragewicht.

Jullie kraan moet hier aan voldoen:

* Mast: minimaal 30 cm hoog (de lengte van een A4)
e Arm: minimaal 30 cm lang

e Het uiteinde van de arm moet een voorwerp (niet te licht) tillen De eerst
¢ De kraan maakt gebruik van een contragewicht di? bedach

¢ De kraan, het voorwerp en het contragewicht zijn in evenwicht fc:;ekrovtr Werpen naar ge aarde
Newton, :Us \f’reoEng?’Smaﬁ Isaac
Wat heb je nodig? een appel naaregez:ch af waarom
¢ Papier, potloden (of stiften) nNiet omhoog, Klmktn;ede-n valt en
e Knutselmaterialen (karton, papier, lijm, plakband, etc.) hij was we| de eers?egls'ch Taar
* Eventueel blokken, Lego en/of Duplo Zéarmee bezighije|q, Hijdr:e o
e Voorwerpen die niet te licht zijn (pennenbakje, mok, etc.) cllzzkracm de zwaartekragﬁtr:;de
€ Speelt tijdens deze D,y.n

| Stap 1] cpdracht een echte

hoof
Verzamel de materialen die je wilt gebruiken om jouw kraan te bouwen. drol!

Overleg samen over hoe jullie kraan er het beste uit kan zien.

Maak een eenvoudige ontwerptekening. Een paar snelle schetsen van wat je gaat bouwen.

Bouw nu de kraan volgens de tekening. Lukt iets niet goed? Verzin dan een slimme oplossing en pas het
ontwerp aan.

Zorg dat de kraan stevig is en dat de arm er goed op kan liggen.

Hang het voorwerp (niet te licht) aan een uiteinde van de arm.

Zorg dat het voorwerp en de arm in evenwicht komen met behulp van een contragewicht.
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https://schooltv.nl/zoekresultaten/?q=contragewicht

