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Geef jij wel eens geld uit aan games? Het maken van een game is veel werk, 
waardoor het duur is om een game te maken. Maar hoe verdienen makers geld 
met hun games? Vroeger verdienden makers het meeste geld met het verkopen 
van games, maar tegenwoordig wordt er meer geld verdiend met aankopen 
in games. Die aankopen noemen we microtransacties en in deze les ga jij daar 
alles over leren. Je gaat zelf een spel spelen in de klas en nadenken over welke 
verdienmodellen in games wel en niet goed zijn

Opdracht 1

V-bucks, diamanten en 
harde euro’s

WEETJE

Wereldwijd zijn

er ongeveer 2,5 miljard

gamers. In 2019 geven

die samen ongeveer 152

miljard dollar uit aan games.

Het bedrag dat wordt 

uitgegeven aan games 

wordt al jaren ieder 

jaar hoger.

Taalspelletje! Maak hier je aantekeningen:
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Opdracht 2
Het perfecte verdienmodel. Werk in groepjes. Bekijk de verdienmodellen die op de slide te zien zijn. 
Bespreek de volgende vragen met je groepsgenoten. Schrijf jullie conclusies op:
1. Welke verdienmodellen vinden jullie goed? Waarom?
2. Welke verdienmodellen moeten volgens jullie afgeschaft worden? Waarom?
3. Moeten de verdienmodellen aan bepaalde voorwaarden voldoen? Bijvoorbeeld: loot boxes mogen,
maar alleen voor volwassenen.
4. Welke verdienmodellen kunnen jullie nog meer bedenken? Wees creatief! Denk ook aan hoe andere
industrieën geld verdienen, zoals de muziekindustrie.

Tip
Denk aan de gamer, maar ook aan de maker van de game. Want het spel moet 
natuurlijk leuk zijn voor gamers, maar makers moeten wel ergens geld aan kunnen 
verdienen. Denk niet alleen aan geld, maar ook aan gameplay. Hoe leuk is pay2win? 
En hoe verandert een game als de makers zoveel mogelijk geld willen verdienen 
aan microtransacties?  

WEETJEIs het jouw droombaan om games te maken? Er 
zijn zowel HBO als MBO 

opleidingen op het gebiedvan het ontwerpenen ontwikkelen vangames.


