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DIGI-DOENER®

Hoe worden spelletjes gemaakt?

OPDRACHT 1

Bekijk de volgende video: https://www.youtube.com/watch?v=WxQW-mGMirik. In dit filmpje vertelt een
spellenmaker over haar werk. Bij het maken van een spel doorloopt ze verschillende stappen. Aan het einde van
deze thuisopdracht vind je een knipblad met daarop deze verschillende stappen. Knip deze uit en plak ze
hieronder in de juiste volgorde op.
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https://www.youtube.com/watch?v=WxQW-mGMrjk

DIGI-DOENER!

OPDRACHT 2
Schrijf drie verschillen op tussen bord- of kaartspelletjes en digitale spelletjes:
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OPDRACHT 3
Wat denk jij, vinden jongens en meisjes dezelfde spelletjes leuk? Leg uit waarom
wel, of waarom niet: .
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OPDRACHT Y

Wanneer is iets eigenlijk een spelletje? Welke elementen of kenmerken moet een spel hebben?

OPDRACHTS

Bedenk zelf een spelletje, of kies een bestaand spel maar maak dat nog leuker. Het spelletje mag
ongeveer 10 minuten duren.
Waar zou het spelletje over kunnen gaan? Bedenk minimaal drie thema’s en zet jouw favoriet op nummer één:
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DIGI-DOENER!

Voor wie zou het spelletje kunnen zijn?
Bedenk hoe je het spelletje zou maken als je het maakt voor kinderen uit groep 1:

En hoe zou je het spelletje maken als je het maakt voor je ouders?

En hoe zou je het spelletje maken als je het maakt voor jezelf?

En, voor welke doelgroep maak je hem het liefst?

OPDRACHT®G6

Beschrijf hier het door jou bedachte spelletje.

Mijn eigen spelletje gaat over:
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DIGI-DOENER!

Het spel is gemaakt voor:

Zo gaat het spel eruit zien (maak een tekening):

OPDRACHT ?

Pak je knutselmateriaal erbij, of vraag aan je ouders welk materiaal je mag gebruiken. Maak een

proefversie van jouw spelletje. Knutselen maar!

OPDRACHT 8

Speel het spel met je ouders, broertjes of zusjes. Vraag ze om tips en tops en verbeter eventueel je

spel met de tips.

De tips die ik heb gekregen zijn:
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DIGI-DOENER!

WERKBLAD

Knip onderstaande stroken uit en plak ze in de goede volgorde op bij opdracht 1.

1

' Spel testen om te kijken of het goed werkt.

e
' Het beste idee uitwerken op de computer.

e
' Het spel wordt gemaakt in de fabriek.

T T S S
! Een proefversie maken van papier en karton.

G T T T e e e
i Gesprek met de klant voeren om te ontdekken wat de klant wilt.

1

L o
i Het beste idee uitkiezen.

1

| Brainstormen met collega’s om ideeén te bedenken.

1
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