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Opdracht 1
Bekijk het filmpje over wat een algoritme is. In het filmpje 
laten ze een voorbeeld zien over een wasje draaien. De 
stappen voor een wasje draaien noemen we een algoritme.
Als alle stappen goed worden doorlopen dan lukt het om 
een wasje te draaien. Verzin nu zelf een voorbeeld waar je 
een algoritme voor zou kunnen maken:

                

Noteer nu de stappen voor jouw algoritme. Probeer minimaal vier stappen op te schrijven.
Stap 1:               

Stap 2:               

Stap 3:               

Stap 4:               

Stap 5:               

Stap 6:               

Stap 7:               

Stap 8:               

WEETJE:
Sommige mensen 

zeggen dat ze echt 

gedachten kunnen lezen, 

maar er is nog nooit iemand 

geweest die heeft kunnen 

bewijzen dit echt te kunnen 

(behalve jouw juf 

of meester 

natuurlijk).

Gedachten lezen
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Opdracht 2
Verzin zes vragen over jezelf. Het moeten vragen zijn die echt over jou gaan. De vragen moeten met ja 
kunnen worden beantwoord, bijvoorbeeld:
• Ben je een jongen? Ja
• Heb je een bril? Ja
• Heb je zwart haar? 	Ja
• Zit je op voetbal? 	 Ja
• Heb je een zusje? 	 Ja
• Heb je een hond? 	 Ja

Vraag 1: 

Vraag 2: 

Vraag 3:  

Vraag 4: 

Vraag 5: 

Vraag 6: 

WEETJE:
Het grootste 

gamebedrijf van Nederlandheet Guerilla Games. Ze hebben bijvoorbeeld het populaire spel ‘’Horizon ZeroDawn’’ gemaakt. Dit spelwordt over de hele
wereld gespeeld.




