WI paymen pIGI-DOENER!

Laat je niet misleiden

Hoe wordt data weergegeven in een diagram en hoe kun je met een diagram iemand
misleiden? In deze les kom je hier alles over te weten. Ook behandelen we hoe je de
diagrammen wel had moeten weergeven en ga je zelf aan de slag met een dataset.

OPDRACHT1

Teken hieronder een
betere weergave van dit

beelddiagram. 7

Cijfer voor de zomer
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DIGI-DOENER!

OPDRACHT 2

In het staafdiagram is een en ander misgegaan. Teken hieronder het diagram zonder deze fouten.
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I-DOENER!

OPDRACHT 3

Werk in groepjes van drie: analyseer de dataset uit de bijlage en teken een diagram.
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DIGI-DOENER!

BIJLAGE: DATASET LEERLINGEN

o favoriete favoriete
leeftijd "::zg?:/ :3?;3: o :3::::‘broers/ ﬁ‘a;n(;csonsole g‘a):r;econsole in

n M 1 0 telefoon telefoon
10 M 2 1 telefoon telefoon
12 \Y 2 2 Nintendo Nintendo
13 \ 1 3 X-box X-box

n M 0 1 Playstation telefoon
12 \% 0 2 Playstation Playstation
14 M 0 1 computer computer
13 M 5 (e} computer telefoon
14 \ 3 0 telefoon telefoon
15 \% 2 (6} computer computer
n \% 1 1 computer computer
10 M 1 1 telefoon telefoon
9 \ 1 1 telefoon telefoon
n M 0] 2 Nintendo Nintendo
12 \ 0 2 computer computer
13 M 2 1 computer computer
14 \Y 1 1 telefoon telefoon
13 M o] 1 Nintendo Nintendo
13 \ 0} 0 computer computer
13 \ 0 3 computer computer
12 M 1 1 telefoon telefoon
12 M 6 o] Nintendo Nintendo
14 M 0 2 computer computer
n M 0 2 Playstation Playstation
n \ 0] 1 computer computer
12 V 12 1 X-box X-box
14 M 3 1 Playstation Playstation
14 V 2 1 telefoon telefoon
12 Vv 1 0 X-box X-box
14 \Y 2 (0] computer computer
13 M 0 0 telefoon Telefoon
n \Y 0 1 computer computer
n M 0] 1 computer computer
13 V 1 2 Playstation Playstation
14 M 1 1 computer computer
15 M 2 2 Playstation Playstation
12 \ 3 3 telefoon telefoon
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